
Grupo 550 - Informática

SUBMISSÃO
DOS JOGOS

Unity
GDevelop
Construct 3
Tiled (mapas)

PLATAFORMAS
CRIAÇÃO DE

JOGOS

Equipas de 1 a 3 elementos
1 ou mais professores mentores
Inscrições aceites por ordem de
data de inscrição
Apenas um dos elementos da
equipa deve preencher o
formulário de inscrição
Do 9º ao 12º ano
Local: Escola Secundária
Albergaria-a-Velha
Comunicação: Discord

EQUIPAS
E PLATAFORMA
COMUNICAÇÃO

Para mais informações, consultar a página www.aeaav.pt

Programação dos jogos
(continuação)
09H30 - Pequeno-Almoço
Programação dos jogos 
13H00 - Almoço
Programação dos jogos 
16H00 - Lanche
Programação dos jogos 
20H00 - Jantar

DIA 20/04

ORGANIZAÇÃO
itch.io

19H00 - Boas-Vindas aos
participantes 
19H30 - Sessão de
Abertura da Game Jam
For Fun 2024 
20H00 - Início da criação
de jogos 
21H30 - Jantar

DIA 19/04

LOGÍSTICA

As 4 refeições principais estão
asseguradas pela organização
Acesso a balneários
Trazer saco cama e Kit
higiene
Trazer algum reforço
alimentar 

DIA 21/04

09H30 - Pequeno-Almoço
Programação dos jogos
10H00 - Caminhada para
professores acompanhantes
13H00 - Almoço
14H30 - Recolha dos jogos
15H-17H00 - Apresentação
dos jogos ao júri 
17H - 17H30 Avaliação
18H00 - Sessão de
Encerramento 

G A M E  J A M
GAME FOR FUN

https://itch.io/

